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Miutan feltelepitettiik és elinditottuk a megnyita
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ctrl+c) a képet a vagolapra helyezzik. Majd ugyak@sbb egérgombés a menitl az Add paranccsal
beszurhatunk egy Ujjres karakterképet. Ez a karakterkép még ures, neralitsakz grafikat és nem is
tartozik egyetlen (unicode) karakternez sem. AXaljakterképre be kell masolnijabbklikk Paste
(ctrl+v) paranccsal a mar vagolapondéeépet, melyet utana rajta duplan kattintva szeatkestink. Itt
kell sz6lnom a truetype hgfpus-fileokrol. Ezek a bétipusok a régi Windows raszteres itigiusaival
szemben nem sorrendben tartalmazzak ékbetpeit (glyph) az ASCII tabla szerint, hanem barmilyen
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sorrendben szerepelhetnek, egy a fontos: az adtikédphez az adott karakter kddja legyen tarsitva.
llyen betiképlbl elég sok (ha minden igaz maximum 65536db) szdéinepegy bditipusban, melyeket az
unicode karakterkdd szerint csabithatunk ghgy ha az orszagnak megfék, a helyi billentfizet ki-
osztasat figyelembe véve a megféleelyre tessziik, akkor a billerizet6l is elbcsalogathatéak. Minden
karakterkép zart gorbékbkell, hogy alljon.
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Itt kell megjegyeznem, hogy a dupla ékezet szimpiakképest meredekebb szégben all, igy, ha szép
eredményt szeretnénk elérni, akkor a kijelolt éltezmég egyszer rékattintva, majd az egeret adkésl|
valamelyik sarkaba vive megjelenik a forgatd kurgsraz egérrel az €kezet elforgathatd. Hogy minden
dupla ékezet egyforma szogbefijdn érdemes az é&z6r megdontott ékezetet atvinni a tobbiibets,

pl. jelen esetben elkészitjiik @zbetit, ahol az ékezetet a duplikalasteforgatjuk el, majd ad, U ésii
beftire is atvisszuk.
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Problémat jelenthet, ha nem szerepel a készitéhdzetes béhdz hasonld, mar kész masik karakter.
Ebben az esetben, ha ailigtus tartalmaz barmilyen ékezettel ugyanaz azbelapakkor, hogy lassuk,
milyen magasra kell elhelyezni az Uj ékezetetadzrakterképet kell a fent ismertetett médon dkayii,
tehat példaul ha betit akarunk késziteni, de csékvan és ninc®, aminél az ékezetet kétszerezhet-
nénk, akkor &) betit vegyiik alapul. Az (j ékezet bemasoldsa utan akaigposat, melyet csak azért
volt ott, hogy a magassagot megadja, kitéroljuk.elmyiben semmiféle ékezetes karakter nincs, ugy a
készitend karakter alapkarakter8b(O esetérO) készitiink masolatot.

Nade hogy fog rakeriini az ékezeMiutan az (] karakterképet Iétrehoztuk és ramakdtunyers, meg
szerkesztentil karakterképet keresink egy ékezetet tartalmazébeqgyas karakterképet, ahol az ékezet-
kettbzésnél leirtak alapjan az ékezetet kijel6ljuk, yvagd helyezzik (copy), majd visszatériink a szer-
kesztend képre, s oda beillesztjik (paste), végil a kivéhyre mozgatjuk.

Mi van akkor, ha semmiféle ékezetet nem talalok¥alasz egyszér pont minden bétipusban van, az
jO lesz az ésu betikre, ékezetet pedig lehet lopni valamelyik igiéhol, vessdbol vagy pontosvessz
bél. Ez persze az irasjel milyenségjétiiggéen elég gagyi megoldast eredményezhet, igy ajaaiptt
teljesen Uj ékezet készitése egy poligonbdl, de&@zegy masik mese...

Az alanti tdblazatban szerepelnek a magyar ékezgtelode kodjai rendre hexadecimalis és decimalis
formaban is. A FontCreator programnal barmelyilabittazhatd (a hexa esetében a $ jel kdtg)ate van
olyan program is, ahol nem. Egyéb karakterek ké&djanyedén kiderithéta karaktertablaprogrammal
(mely astart menl | minden program | kellékek | rendszk@dkhelyen talalhatd, vagy egysden a
futtatashoz irjuk be, hogsharmayp
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